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Objectius de la sessio

* |Introduccid a la utilitzacié d’un sistema de creacié d’animacions amb
computador: BLENDER

* Presentacio practica de conceptes com:
* Model geometric
* Transformacions geometrigues
* |l.luminacio virtual
e Camera virtual

* Linia del temps

* Fer neixer noves vocacions per la enginyeria industral i la informatica??
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COCE T L b

A - blender Blender

Sistema de creacio de models geometrics 3D, de
visualitzacio i d’animacio

Software “Open Source” amb licencia GPL
el programa es disponible lliurement, sense pagar
es pot ampliar i modificar sense pagar copyrights

Multiplataforma: windows, linux, solaris...

http://www.blender3d.org



Arrancar Blender...

* Per entrar:
— username:ERASMUS
— password: 2007
* Aneu a menu INICIO>> Programari

Docencia >> GIE (Grup d'Informatica a
I'Enginyeria) >> G3D >> Blender > Blender

* A casa: instal.lar blender és molt facil.
Aneu a la pagina oficial, premeu download
tot triant el sistema operatiu que feu servir

d Casa.
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L'aparienca de Blendgy,
Interficie desplegables

A0 Blender

[& | = File add Timeline Game Render” Help | =[s5CR:2-mMoZl

(13 Cube ,
= View Select Object |1 Object Mode = | €8 ¢ |Q ¢[:= Ar\e?-
grafica

?P‘anels |@\J1ﬂ.!:!:- nﬁ "l | | |
nore e Iﬁ | Arm | .
o e - Size: 64 D
Blender infermial a| Fanf Ray ] SAspE: 10 3

Do Sequence

058/ ME LU i00% | 3 .
I mnlm BT: 0.50|| v 5% [0 2 55 BEnCer Deemon VIeWpOI’t
|1Hpér15:1-|-‘r'|:-a.r15:1p" Fields | odd]| =| | FLAY ||" rt 0 "l E

Butons, opcions i parametres d’'un submenu



Els elements de I'escena

Els objectes (un cub)

Premer el buto RENDER del
menu de visualitzacio (part
inferior) o F12

Es veuen els objectes
il.luminats per les llums vistos
per la camera

-2 Blender:Render |Z| @l E|

Les llums (una lampara)




Qrhit Lett
Crhit Right
Cirkit Up
Drhit Down

Pan Left
Fan Right
Fan Up
Fan Down

Zoam In
Zaam 2t
Feset Zoom

MumPad 4
MumPad B
MumPad 3
MumPad £

Ctrl MumPad 4
Ctrl MumPad B
Ctrl MumPad &
Ctrl MumPFad &

FumPad +
MumPad -
HumPad Enter

: it
L'area grafica

Navegacio 3D en la vista

Zoom: aproparse o allunyarse

- fer rodar el botd del mig (rodeta)
Pan: desplacarse sobre la projeccio

- shift + boto del mig (prémer la rodeta)
Rotacio lliure de la camera:

-prémer el boto del mig (rodeta)



g A
L'area grafica

Vista 3 Es pot dividir en vistes
E = File Add Timeline Game Render Help | =|SCR2-Mo[2]) °Situar e| ratoll' Sobre |a
_ barra de separacio d’'arees
Vista 1 ]
. *Quan surt el cursor en
M e R : forma de doble fletxa,
Vista 2 . > prémer el but6 dret

*Seleccionar SPLIT area
F- = Wiew Select Object | F - -z select  Object
- v Paneis [@[=|Q[[0 Mmm P ‘EJ [ 'area que es divideix és

A

[ .
ad Mo Header | A Size ¥ 64 ’
| e —alulinf) \ oo aquella de la venia el
— %”fé”si Bendss Qo

mate 1 [ umamte 1 [ Fields Toddl =l [ eav & rto [lpes cursor

*Si es volen fusionar: JOIN



perfil
alcat
planta

Play Back Animation

haximize Window
Wiey All
Yiew Selected

Align Wiew
Wiesw Mavigation
¥ Glohal View
Local Wiew
' Orthographic
FPerspective
Sidea
Front
v Top
Camera

ser

O Background Image. .
O ¥iew Properties...

Select Ohject | ¥ Object Mo

Alt &

Ctrl UpArrow
Home
MumFad .

MumPad /
FumPad /

FumPad &
FumPad &

MumPad 3
MumPad 1
MumPad 7
MumPad 0

: it
L'area grafica

En cada vista es pot veure I'’escena des de

diferents punts de vista

*Prémer sobre view en la barra de menu

*Seleccionar el punt de vista desitjat

En cada vista es pot veure I’escena amb diferents

modes.

é Texturerd

& Shaded

£ solid

@' Wireframe

(7 Eh:uundmg Eh:w-c

dlooo

amb il.luminacié

filferros



5 dii
L'area grafica

alcat perfil

Camera o

User

planta

Una distribuci6 tipica



Els models geometrics

Les "MESH”

Es representa la superficie (I'interior €s buit) dels objectes com una
malla de poligons connectats entre si.

cara
Un cub;

arestes - Vertexs (8)
- arestes (12)

- Cares /poligons (6)

vertexs



Els models geometrics

Les "MESH”

Flane
Cube
Circle
Usphere
lcosphere
Cylinder
Tuhe
Cone

Grid
bAonkey




Modes d’edicid | selecclO

Dos modes d’edicio:
* anivell global d’'objecte

. a nivell de vertexs

Per passar de I'un a I'altre TAB :
5 No seleccionat Mode objecte

La seleccio es fa amb el buté DRET Seleccionat

Per seleccionar o deseleccionar TOT: tecla A

Per esborrar un objecte: tecla X

Mode vertex

1 vertex seleccionat



:
Practiquem...

MTimeline Game  Render Help

" e 1. Afegim més objectes:
Surface L4 Circle
Meta L4 U sphere
Text lcosphere
Sl e *Premeu opcié ADD del menu principal
Camera
Cone ) - ih
N arid *Escolliu un “Monkey
Lattice Monkey
e e e

*Premeu TAB per que la selecci6 es faci a
nivell d'objectes

*Premeu la tecla G i moveu el Monkey
*F12 o RENDER per visualitzar

*Premeu la tecla R per girar el Monkey




m Timeline Gan

Mesh
Curye
Surface
Meta
Text
Ermnpty

Camera

Lattice

3

L4
L4
L4

:
Practiquem...

2. Afegim meés llums:

*Premeu opcié ADD del menu principal
*Escolliu lamp

* Premeu la tecla G i moveu la llum per aq
ue il.lumini els models

* F12 o RENDER per visualitzar




:
Practiquem...

3. Modifiquem colors:

*Seleccioneu el mico amb el butd dret del ratoli

*Premeu 'esfera negre del menu inferior

-

= Panels |{‘§ = QEGEH *:*:ﬂﬂ"{"w | 1 |

| =] Add New /| \ (4]
[ME:Suzanne OB [LE O dati |
v

* Seleccioneu add new
* Modifiqueu el color de I'objecte en el menu de materials

Iaterial Farmps

[[mamateril 001 [%[sm[F| [+[¥]
[ME:Suzanne ||:|Bi TMat1 | H D-?EE T Red
ol Ligh W0l Fair] T aciel
m - FII.L?IIHIIISEvLEI = Wire erwEES G |:|l_|"5|:| T T Green
T —— BO.474 sl |Blue
E i |[B0.474 sl
[TFEIHEV] O [[E0nn s | 1o T e




Practiguem...

4. Afegim textures:

» Seleccioneu el cub amb el butd dret del ratoli

* Repetiu la operacio anterior pero ara premeu el menu

de textures

D a2
s (e[=@w0@l oEye [« 1 |
VTexture
Mat [=[TE:Tex EIEE

e
\/

[Default "ar

*Seleccioneu el tipus de textures MAGIC

Depth: 2

« Turbulence: 5.00 »
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Practiquem...

5. Suavitzem l'apariencia del mico:

* Seleccioneu el mico amb el butd dret
* Seleccioneu el butdé d’edicid en el menu inferior

* Premeu SET SMOOTH

TEIEENA = E

| = [ME:Suzanne | F[OE:Suzanne | Auto Smooth Decimator: 965
vertex Groups Faterial 001 . Degr: 30 - Apply | Cancel
. Suk Suf Catrou =
o1 Mati1 oo 7 :
| 2 | Fothdi [ | Texbesh: !
Mew Celete Cptirmal Centre
Select | Deselact Edges [ Pake Centre Mew
Aszign WertCd Make Cenitre Cursd
- : TexFa | Make |[SlowerD %
O e [Set Smoof Set Solid | Sticky | Make | [FasterDr || Mo . Morm
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Practiguem...

6. Li donem un aspecte de comic:

* F10: en el menu de render

e Seleccioneu EDGE

» Seleccioneu un gruix d'aresta 4 a EDGE SETTING

shitt_![ «  Eint: 4 r!
[ antiShift o

[ EENTTT

|*}=:part3: 1,|.

Skl

s . atiaders C Mirrar Transp
* Tornem al menu de material (esfera vermella) (e siref oenesr [ Febo |

Size:0.12 |
Srnooth e | JLaczzbl
d , (Tooh _<jfSpec 0.3 <) Shacdow
*Seleccionem TOON shading T — e
[Translucency 0.00 |
[ Arb 0,50 s - | Ermnit .00}
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Practiquem...

7. Li canviem el color del ulls
- en mode EDIT, assignar un material
- seleccionar els vertexs dels ulls

B | marcar capsa englobant

- en el menu d’edicid afegir un nou

: | = |ME:Suzanne | F[OB:Suzanne |
mate”al Vertex Groups Material 001
7 3 | 2 Mat:2 )Y
= premer aSSIQr] BT DElEtE/ = )Delete
7
Assigh | Rerove ™ Jl@l;:t
- I ' ’ Select | Desel. sign
duplicar el material en el menu de cect [ Deeel. J|_( SO0 ) |

materials Materia

= 1 TexFace | Shadeles
Full Osa Wire Zlhvert

ml F OSSO0 s —
Spe [|GOE4S s
Mir [[EO1E0 @b

IR Oy (21,000 s |




_
Practiquem...

8. Afegim un fons de cel estrellat
Buté WORLD

Posar I'horitzdé en vermell i el zenit en
blau

-2 Blender:Render

EBEX]

Seleccionar Blend

Seleccionar Stars

Ajustar la seva distancia per que s’en
vegin
Pancis | @ =@t |0fw@] | o|=[%[8 [« 1

Mist  Stars f Ph

[ =] w0 wiorl

[%]F]

HoB 1 O s |

ZeR OO

HoG 0.5 s

[Maore

=[Gray 9.8 s |

Idist

Zel 0,10

HoB 0.4 Qe

LeB 0 SE me—

AmbR OO

EHua Sar
+«  Sta000 o

4 Di: 000 0

qSﬂDiSt: 1055 >

+ Min w0

E L —

Exp 0.0CH——

4 Hi: 0.00 .

Size2 008

AmbBEOO—

Rarge 1. s

Misi 0.0CH———

Colhoizesl——
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Practiqguem...

2 Blender:Bender

9. Transformem el mico

En mode EDIT seleccionar els vertexs
de les orelles

G per translladar

R per rotar

© Blender:Render © Blender:Render
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Practiquem...

10. Animem el mico

Tecla F10: menu de

Ak . L’instant actual
render i animacio

1= 4% Paneis ||zt | ofE] BllsS v 1

Zftmp!
grga?:kbuf REMDEFR ‘ AHIM ‘
[iFtype Blencler Internal = || Far | Fiay | R
& 555 IwBLU — Do Sequence | « e
[Eclge[Edge Settings]  [5 N 11]16 |7, 0.50 |[75% Fzs% [ Fiencer Daemon | |’n|C! i d?
[Rparte: 1| Voarte: 1] | 7l [0l | pav [ o o I'animacio
Cianss [« 100 l St | '|‘E d'1EIE-|

’ : . gy A T e Insert Key

A linstant 1: situar els objectes en posicio inicial i (Loc |
prémer Tecla | fot

Size
Seleccionar Loc o Rot o.. segons el que volguem fer .
variar en el temps Layer

Avail
Avancar el temps. Moure els objectes i tornar a guardar
una posicié, mida o rotacié clau amb la tecla | Mesh



Practiqguem...

10. Animem el mico..




:
Practiquem...

11. Animacio de la camera.....
Prémer ALT-A per veure I'animacio
Perque la camera giri mirant al mico
- seleccionar mico
- seleccionar camera
- Crtl P. Make Parent
Per fer desapareixer el cercle
. Seleccionar cercle Tecla M o opcido move layer del menu objecte

. Enviar-lo a un altre nivell
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Gracies !l

....I SI US ha Interessat,
segulu practicant a casa...
o a 'ETSEIB l'any vinent!
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