
DISPONIBILITAT
De setembre de 2020 a ma ig de 2021. Matins a concretar. 

TALLER VIRTUAL DE MULTIMÈDIA; APLICACIONS I VIDEOJOCS

AUGMENTANT I CAPTURANT LA REALITAT

DESCRIPCIÓ DEL TALLER 

A QUI VA DIRIGIT? 

Alumnes de 1r i 2n de batxillerat o CFGS

MODALITAT

Virtual

RESPONSABLE

Per a més informació sobre els tallers consulteu: www.uvic.cat/secundaria 
Com arribar a Vic: www.uvic.cat/contacte-i-directori

DURADA

1hora.

Gràcies a la irrupció dels smartphones, la realitat 
augmentada ha deixat de ser una tecnologia 
utilitzada per gent especialitzada, per passar a ser 
una eina a l’abast de tothom. 

En aquest taller es veurà què és la realitat 
augmentada, com s’ha arribat fins a on ens trobem 
ara, en quins àmbits s’aplica i quines són les 
possibilitats actuals i futures que ens ofereix 
aquesta tecnologia. També s’introduiran conceptes 
i aplicacions pel que fa a la captura d’entorns reals 
o reconstrucció 3D en àmbits molt diversos com la 
indústria, el patrimoni cultural o la impressió 3D.

Jose Díaz i Carles Bosch




