TALLER MULTIMEDIA UVIC
UNIVERSITAT DE VIC

DISSENY | ANIMACIO 3D s

DESCRIPCIO DEL TALLER

En aquest taller és fa una rapida introduccié al disseny
i animacio 3D utilitzant el programari Blender.
Mitjancant exercicis practics és va adquirint els
coneixements necessaris per comencar a utilitzar
Blender i aprendre a crear continguts 3D per animacio,
impressid 3D o videojocs.

Quée s'hi aprén?
« Técniques de disseny 3D.
« Experimentar amb exemples la creacio
de continguts en 3D amb Blender.
« Animacio6 d’objectes 3D.

A QUI VA DIRIGIT?

Alumnes de 1ri 2n de batrxillerat social, cientifici/o
tecnologic i CFGS.

PLACES

18 places

LLOC

Campus Torre dels Frares, UVic.

HORARI

A concretar amb el centre. 2h de durada.

RESPONSABLE

Enric Lopez.

Per a més informacio6 sobre els tallers consulteu: www.uvic.cat/tallers
Com arribar a Vic: www.uvic.cat/contacte-i-directori






